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A tananyag

Oktatasi cél:

A targy a szoftverfejlesztés technoldgiai és szervezési kérdéseivel foglalkozik. A targy
elvégzésével a hallgatd atlatja és megérti a szoftverfejlesztés teljes folyamatat, a
kovetelmények megfogalmazasatol a verifikacio és karbantartds szakaszaig. A hallgato
megismerkedik tovabba a szoftvertechnologia alapvetd paradigmaival, a szoftvertervezés, -
fejlesztés metodikajaval, kiilonos tekintettel az objektumorientalt megoldasokra.

Tematika:

Szoftverfejlesztés alapfogalmai, szoftverfejlesztés folyamata és menedzsmentje,
kovetelmények és specifikacio 1étrejottének folyamata, tervezési alapelvek és szoftver
architektarak, Jackson System Development paradigma, objektumorientéaltsag, UML 2.0-ban
valé modellezés, Rational Unified Process, szoftver verifikdcioja és tesztelése, szoftver
karbantartdsa Mindezeket a hallgatok egy konkrét fejlesztési projekt keretein beliil sajatitjak el.

Témakor: |

1. Alapfogalmak: Szoftverfejlsztés megkdzelitései, vizesés modell, spiral modell, prototipus
modell

2. Szoftverfejlesztés folyamata €s menedzsmentje: fazisos €letciklusok, egyéb életciklusok,
Capability Maturity Model metrikak, mindségi paradigma, csapatszervezés és —litemezés,
kockazatanalizis

3. Kovetelmények, specifikacio: kovetelményelemzés alapfogalmai, rendszer definialasanak
folyamata

4. Tervezési alapelvek: adatszerkezet-orientélt, adatfolyam-orientalt és ojbketumorientalt
analizis és tervezés

5. Szoftver architektirdk: absztrakcids szintek, modularités, elrejtés technikai, adatfolyam
rendszerek, kérés-vélasz rendszerek, adatcentrikus rendszerek, virtudlis gépek

6. Jackson system development: entitas/akcid fazis, kezdeti modell fazis, interaktiv
funkcionalitas fazisa, informacids funkcionalitas fazisa, rendszeriitemezés fazisa,
rendszermegvalositas fazisa

7. Objektum-orientaltsagrol bovebben: alapelvek, objektumok szemantikéja, objektumok
megvalositasa, tervezési kérdések, kohézio, objektumorientalt metrikak

8. UML: épitdelemek, statikus strukturdju elemek, kapcsolatok, csomagok, behaviorista
modellezés (use case, interakcio, allapot, activity diagrammok), architekturalis modellezés
(komponensek €s azok terjesztése, telepitése)

9. Rational Unified Process: folyamatok strukturaja, kovetlemények dokumentaldsa, analizis
¢s rendszertervezés dokumentélasa

10. Komponensek egyiittmiikodése, kommunikacios lehetdségek, adatcsere formatumok




11. Verifikacio, validalas kozotti kiilonbségek, tesztelés folyamata, a harom folyamattal
kapcsolatos dokumentalas gyakorlata

Félévkozi kovetelmények
A félév soran 2 zarthelyi dolgozatot kell sikeresen megirni a hallgatoknak. A zarthelyi
dolgozat 50% folott szamit sikeresnek.

A pétlas modja: A félév soran egy potlasi lehetdség van. Utdna vizsgaiddszakban alairaspotlo
vizsga.

A vizsga modja:
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